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(54) ComputerunterstQtztes Verfahren zum Vermitteln von Lernlnhalten 

(57) Die Erfindung betrifft ein Verfahren zur Vermitt- 
lung von Lerninhalten mittels eines elektronischen Da- 
tennetzes, wobel einerzu schulenden Person zunSchst 
der Leminhalt auf einem Client Computersystem ange- 
zeigt wird. Nachdem der Lernfnhalt angezeigt wurde, 
hat die zu schulende Person die Moglichkeit eine Pru- 
fung uber den angezeigten Lerninhalt abzulegen. Die 
Erfindung beschreibt auch ein Compute metzwerk mit 
einem Server Computersystem sowie ein Server Com- 
putersystem. 
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Beschrelbung 

[0001] Die Erf inclung betrtfft ein Verfahren zum Ver- 
mitteln von Leminhalten. Weiterhin betrifft die Erfindung 
ein Computemetzwerk sowie ein Server Compute rsy- 
stem. 

[0002] Eine Hauptanwendung fur Computer stent der 
Austausch von Informationen Qber ein Netzwerk dar. 
Das zur Zeit groBte Computemetzwerk ist das Internet 
Das Internet ist ein elektronisches Datennetz mit einer 
Vielzahl von angeschlossenen Computern und Compu- 
te r-Nerzwerken. Die angeschlossenen Computer kon- 
nen mlttels elnes Service, belsplelswelse das World Wi- 
de Web ("WWW"), unterelnander Informationen austau- 
schen. 

[0003] Die Archltektur des WWW entspricht dem kon- 
ventionellen Cllent-Server-Modell. Die Begriffe "Client" 
und "Server* definieren die eigentllche Funktlon eines 
Computers. Ein Client-Computer fragt nach Daten wah- 
rend ein Server Computer Daten liefert. So ermoglicht 
der WWW-Service einem Server Computer, beispiels- 
weise einem Web Server, eine graphische Web Page 
als Information an einen angeschlossenen Client Com- 
puter zu senden. Eine Web Page kann entweder ein Da- 
tenblock oder ein Dokument sein, welches in einer Hy- 
per Text Sprache, wie Hyper Text Markup Language 
("HTML"), verfasst Ist und welches Texte, graphische 
Darstellungen und Multimedia Objekte enthalten kann. 
[0004] Jeder Computer und jede Web Page des 
WWW Ist mlttels eines Uniform Resource Locator 
("URL") eindeutig identifizlerbar. Um eine bestimmte 
Web Page anzuzeigen, spezifiziert der Client Computer 
die URL dieser Seite in Form einer Anfrage, beispiels- 
weise als HyperText Transfer Protocol ("HTTP'') Anfra- 
ge. Diese Anfrage wird zu dem Web Server, der diese 
Web Page unterstutzt, weftergeleitet. Wenn der Web 
Server die Anfrage erhalt, sendet er die Web Page zu 
dem Client Computer. Der Client Computer zeigt dann 
mit Hiife eines Browser diese Web Page an. Ein Browser 
ist eine spezielles Anwendungsprogramm, welches An- 
fragen nach Web Pages und die Darstellung von Web 
Pages bewlrkt. Inzwlschen wurden im World Wide Web 
viele Web Server entwickelt mit deren Hilfe Handler/ 
Hersteller fur Produkte und Dienstleistungen werben 
und diese auch verkaufen konnen. Die Produktpalette 
reicht von Waren wie Musik, die elektronisch uber das 
Internet zum Besteller ausgeliefert werden, bis hin zu 
Waren (H aush alts ge rate, Computer samt Zubehor, 
Elektronikgerate), die uber traditionelle Transportwege 
zum Besteller gelangen. 

[0005] Institutionen wie Schulen oder Universitaten, 
aber auch Anbieter im Bereich der neuen Medien, grei- 
fen dagegen bei Lernmethoden (Weitergabe an Infor- 
mation an Lemende) auf traditionelle Methoden zuruck: 
Auswendig lemen, passlver Frontalunterrlcht oder Kar- 
telkasten. Dies sind bewusste, zeitintensrve Lernmetho- 
den und statische Systeme. Statlsche Systeme k6nnen 
jedoch weder auf das individuelle Lernniveau oder auf 



spezieile Lerngewohnheiten des Einzelnen eingehen. 
noch kdnnen diese Systeme von Person zu Person dif- 
ferenzleren. 

[0006] Traditionelle Lernmethoden sind in einer stan- 
5 dig komplexer werdenden und immer schneller han- 
delnden Umwelt unzureichend, um den Einzelnen Wis- 
sen zu vermitteln. In Zeiten, wo der FaktorZeit eine ent- 
scheidende Rolle in Beruf, Ausbildung und Freizeit 
spielt.braucht der Lemende einf ache, effektlve und zeit- 
w ersparende Instrumente zur Wissensaneignung. 

[0007] Ein Verfahren zum Vermitteln von Leminhalten 
mittels Computer ist beispielsweise aus der DE 1 99 61 
546 bekannt. Bel diesem Verfahren werden Leerzelten 
des Computers genutzt, um dem Benutzer Lernlnhalte, 
13 belsplelswelse Vokabeln, anzuzeigen und/oder bei ihm 
abzufragen. 

[0008] Eine Aufgabe der Erfindung ist es, ein compu- 
terunterstutztes Verfahren zur Vermittlung von Lemin- 
halten zur Verfugung zu stellen. 
20 [0009] Diese Aufgabe wird gelost durch ein Verfahren 
zur Vermittlung von Leminhalten mittels eines elektro- 
nischen Datennetzes, wobei 
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ein Server Compute rsystem eine Anfrage von einer 
zu schulenden Person zu einem Lerninhalt via ei- 
nes Client Computersystems empfangt, 
das Server Compute rsystem den Lerninhalt an das 
Client Computersystem sendet, 
auf dem Client Computersystem der Lerninhalt an- 
gezeigt wird, 

das Server Computersystem eine Anfrage an das 
Client Computersystem sendet, ob die zu schulen- 
de Person eine Prufung zu dem angezeigten Lern- 
inhalt ablegen mochte, nachdem der Lerninhalt auf 
dem Client Computersystem angezeigt wurde, 
die zu schulende Person eine Antwort via des Client 
Computersystems an das Server Computersystem 
sendet, 

das Server Computersystem bei positiver Antwort 
derzu schulenden Person, Prufungsfragen zu dem 
angezeigten Lerninhalt an das Client Computersy- 
stem sendet, 

die Prufungsfragen auf dem Client Computersy- 
stem angezeigt werden, 

die zu schulende Person die Antworten via des Cli- 
ent Computersystems an das Server Computersy- 
stem sendet, 

das Server Computersystem die Antworten emp- 
fangt, auswertet und das Ergebnis an das Client 
Computersystem sendet. 



[0010] Mit Hilfe dieses Verfahren kdnnen einer zu 
schulenden Person zeit- und ortsungebunden Lernin- 
halte vermittelt werden. Die zu schulende Person muss 
55 nicht zu einer bestimmten Zeit an einem bestimmten Ort 
sein, sondern kann vlelmehr den Zeitpunkt, wann sle 
sich informieren mochte, frei welhlen und ihrer aktuellen 
Arbeitsbelastung anpassen. 
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[001 1 ] Mil Hflfe der vorteilhaften Ausgestaltung in An- 
spruch 2 kann die zu schulende Person ihren Wissen- 
stand Gberprufen, bevorsie eine Prufung 2u dem ange- 
zeigten Lerninhalt ablegt. 

[0012] Die vorteilhafte Ausfuhrung gemaB Anspruch 
3 kann der Betreiber des Server Computersystems den 
zu schulenden Personen Anreize geben, den Lerninhalt 
sorgfaltig durchzuarbetten. 

[0013] Die vorteilhafte Ausgestaltung gemaB An- 
spruch 4 ermoglicht dem Betreiber des Server Compu- 
tersystems eine einfache Aktualisierung der zu vermit- 
teinden Lerninhatte. 

Mlt den In Anspruch 5 vortellhart aufgeftihrten elektro- 
nlschen Datennetze, kann der Betreiber des Server 
Computersystems auswShlen, welchen Client Compu- 
tersystemen er die Telinahme an dem Verfahren zur 
Vermittiung von Lemlnhalten gewdhrt. 
[0014] Weiterhin betriffi die Erfindung ein Computer- 
system mit einem Server Computersystem und ein Ser- 
ver Compute rsystem, welche jeweiis dafur vorgesehen 
sind, 



- eine Anfrage von einer zu schulenden Person 
zu einem Lerninhalt via eines Client Computersy- 
stems zu empfangen, 

- den Lerninhalt an das Client Computersystem zu 
senden, 

- eine Anfrage an das Client Computersystem zu 
senden, ob die zu schulende Person eine Prufung 
zu dem angezelgten Lerninhalt ablegen mochte, 
nachdem der Lerninhalt an das Client Computersy- 
stem gesendet wurde, 

- bel positiver Antwort der zu schulenden Person, 
Prufungsfragen zu dem gesendeten Lerninhalt an 
das Client Computersystem zu senden, 

• die Antworten der zu schulende Person via des 
Client Computersystems zu empfangen und 

- die Antworten auszuwerten und das Ergebnis an 
das Client Computersystem zu senden. 

[0015] Naehfolgend werden AusfQhrungsbeispiele 
der Erfindung anhandderZeichnungen nShererl&utert 
Dabei zelgen 

Fig. 1 ein Flussdiagramm mit einer erf indungsgema- 
Ben Ausfuhrung des Verfahrens und 

Fig. 2 ein Flussdiagramm mit einer moglichen Aus- 
fuhrung eines Prufungsbereichs im erfin- 
dungsgemaBen Verfahren. 

[0016] Das Verfahren zur Vermittiung von Leminhal- 
ten ist bevorzugt Bestandteil eines Lernoder Schulungs- 
programms. Das Verfahren wird vorzugsweise mittels 
eines elektronischen Datennetzes und dem Client-Ser- 
ver-Modell ausgefiihrt. Das elektronlsche Datennetz 
kann zum Beisplel das Internet, ein, be ispie Is weise fir- 
men- internes, Intranet Oder ein Extranet sein. 



Die zu vermittelnden Lemlnhalte befinden sich dabei auf 
einem Server Computersystem und werden dort vor- 
zugsweise In Datenbanken verwaftet. Eine Datenbank 
ist ein System zur Beschreibung, Speich erung und Wie- 
5 dergewinnung von umfangreichen Datenmengen, die 
von mehreren Anwendungsprogrammen benutzt wer- 
den. Dieses Server Computersystem kann beispiels- 
weise von einem Untemehmen, einer Universitat, einer 
Schule, einer offentlichen Institution Oder einer Akade- 
10 mie betrieben werden. Eine zu schulende Person kann 
mittels eines Client Computersystems in Kontakt mit 
dem Server Computersystem treten. Die zu schulende 
Person kann belsplelsweise ein Student, eln SchQIer, 
ein Angestellter des Unternehmens, welches das Lern- 
Oder Schulungsprogramm betrelbt, oder eln Handler 
oder Verkfiufer von Produkten des Unternehmens, wel- 
ches das Lern- oder Schulungsprogramm betreibt, sein. 
Die Lerninhalte konnen belspielsweise Produktinforma- 
tionen, Rrmeninformationen Informationen uberaktuel- 
20 | e Entwicklungen, Schul- oder Studieninhalte umfassen. 
Vorzugsweise sind die Lerninhalte in verschiedene Ka- 
tegorien unterteilt. 

[0017] Wie in Fig. 1 gezeigt, wird zunachst das erfin- 
dungsgemaBe Verfahren gestartet. Dazu lasst sich im 
25 erstenSchritt 1 die zu schulende Person auf seinem Cli- 
ent Computersystem eine Startseite des Lern- oder 
Schulungsprogramms anzelgen. Die Startseite kann 
belspielsweise eine Web Page sein, auf die die zu schu- 
lende Person Qber die Homepage des Betrelbers des 
30 Lern- oder Schulungsprogramm gelangt. Im nfichsten 
Schritt 2 wahlt die zu schulende Person eine Kategorie 
von Lerninhalten aus (AK), in dem sie eine entsprechen- 
de Anfrage via des Client Computersystem an das Ser- 
ver Computersystem sendet. Dabei kann jede Katego- 
35 n'e noch weitere Unterkategorien aufweisen. Im nach- 
sten Schritt 3 werden die Lerninhalte der ausgewahlten 
Kategorie vom Server Computersystem an das Client 
Computersystem gesendet und auf dem Client Compu- 
tersystem der zu schulenden Person angezeigt (DK). 
40 Das Anzeigen der Lerninhalte kann belspielsweise in 
Form von Web Pages, die Text©, Grafiken, Bllder, Anl- 
matlonen, Splele Oder einer Komblnation dieser Mittel 
enthalten, erfolgen. Nachdem alle Lerninhalte der aus- 
gewahlten Kategorie auf dem Client Computersystem 
45 angezeigt wurden, sendet im nachsten Schritt 4 das 
Server Computersystem eine Anfrage via des Client 
Computersystems an die zu schulende Person, ob sie 
eine Prufung zu der ausgewahlten Kategorie ablegen 
mochte (P?). Sendet die zu schulende Person eine ne- 
50 gative Antwort. so ist das Verfahren fur diese Kategorie 
beendet (F). Vorzugsweise wird derzu schulenden Per- 
son wieder die Startseite des Lern- oder Schulungspro- 
gramms auf seinem Client Computersystem angezeigt, 
in dem das Server Computersystem die entsprechende 
55 Web Page an das Client Computersystem sendet. 
[0018] MSchte die zu schulende Person eine Prufung 
zu der ausgewahlten Kategorie an Lerninhalten able- 
gen, so gelangt sie in einen Prufungsbereich. Im nach- 
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sten Schritt 5 werden die Prufungsfragen zu der ausge- 
wghlten Kategorie an Leminhalten, beisplelswelse in 
Form von Web Pages, vom Server Computersystem an 
das Client Computersystem gesendet und dort ange- 
zeigt (DP). Vorzugsweise werden die Fragen einzelnd 
angezeigt. Die Antworten auf die Prufungsfragen, wel- 
che beispielsweise in Form von Web Pages an das Ser- 
ver Computersystem geschickt warden, werden im 
nachsten Schritt 6 vom Server Computersystem ausge- 
wertet (BP). In einem darauffolgenden Schritt 7 wird das 
Ergebnis vom Server Computersystem an das Client 
Computersystem gesendet und dort der zu schulenden 
Person angezeigt (AEP). Dabel kann es vortellhaft seln, 
dass die richtfgen Ldsungen zu den Prufungsfragen 
nlcht mit angezeigt werden. 

[0019] Es kann vortellhaft seln, den Prufungsbereich 
des Verfahrens, wle in Fig. 2 gezeigt, zu gestalten. In 
dieser Ausfuhrungsform sendet das Server Computer- 
system, nachdem die Lerninhalte der ausgewahlten Ka- 
tegorie auf dem Client Computersystem angezeigt wur- 
den (DK), im Schritt 4 die Anfrage, ob die zu schulende 
Person eine Prufung zu der angezeigten Kategorie von 
Lerninhaften ablegen mdchte (P?). Sendet die zu schu- 
lende Person eine positive Antwort an das Server Com- 
putersystem, sendet das Server Computersystem im 
nachsten Schritt 8 eine zweite Anfrage, ob die zu schu- 
lende Person zunachst einen Selbsttest ablegen mdch- 
te (ST?). Sendet die zu schulende Person eine negative 
Antwort an das Server Computersystem, werden im 
nachsten Schritt 13 vom Server Computersystem die 
endgultigen Prufungsfragen, beispielsweise in Form 
von Web Pages, an das Client Computersystem gesen- 
det und dort angezeigt (DFT). Im nachsten Schritt 14 
werden vom Client Computersystem die Antworten der 
zu schulenden Person, beispielsweise In Form von Web 
Pages, an das Server Computersystem geschickt und 
dort ausgewertet (BFT). Im darauffolgenden Schritt 15 
sendet das Server Computersystem das Ergebnis, bei- 
spielsweise in Form einer Web Page, an das Client 
Computersystem (A EFT). Es kann vorteilhaftsein, dass 
die zu schulende Person nur einmal die Mfiglichkelt hat 
zu Jeder Kategorie an Leminhalten eine endgiiltlge Pru- 
fung abzulegen. 

[0020] Mdchte die zu schulende Person dagegen zu- 
nachst einen Selbsttest ablegen, sendet das Server 
Computersystem in einem nachsten Schritt 9 entspre- 
chende Selbsttestfragen, beispielsweise in Form von 
Web Pages, an das Client Computersystem und diese 
werden dort angezeigt (DST). Im nachsten Schritt 10 
werden die Antworten der zu schulende Person, wel- 
che, beispielsweise in Form von Web Pages, an das 
Server Computersystem gesendet wurden, vom Server 
Computersystem ausgewertet (BST) und das Ergebnis 
im darauffolgenden Schritt 1 1 an das Client Computer- 
system gesendet (AEST). In einem anschlieBenden 
Schritt 1 2 sendet das Server Computersystem eine wel- 
tere Anfrage, beispielsweise In Form einer Web Page, 
ob die zu schulende Person eine weitere Priifung able- 



gen mdchte (W?). Sendet die zu schulende Person eine 
negative Antwort an das Server Computersystem, 1st 
das Verfahren fur diese Kategorie an Leminhalten be- 
endet (F). Vorzugsweise wird der zu schulenden Person 
5 wieder die Startseite des Lem- oder Schulungspro- 
gramm auf selnem Client Computersystem angezeigt. 
Es kann bevorzugt sein, dass, wenn die zu schulende 
Person eine Selbsttestfrage falsch beantwortet, das 
Server Computersystem die richtlge Antwort, beispiels- 
'o weise in Form einer Web Page, an das Client Compu- 
tersystem sendet. 

[0021 ] Mdchte die zu schulende Person eine weitere 
PrOfung ablegen, gelangt sle wieder zu der Abfrage, ob 
sie einen Selbsttest ablegen mochte (ST?). Mdchte sle 
is einen weiteren Selbsttest ablegen, lauft emeut die oben 
beschriebene Routine fur den Selbsttest (DST, BST, 
AEST und W?) ab. Mochte die zu schulende Person kel- 
nen Selbsttest, sondem die endgultige Prufung able- 
gen, lauft die eingangs beschriebene Routine fur die 
20 Prufung (DFT, BFT und AEFT) ab. 

[0022] Die Fragen des Selbsttest Oder der Prufung 
kdnnen beispielsweise im Multiple-Choice- Verfahren 
gestellt werden 

[0023] Es kann bevorzugt sein, dass der Betreiber die 
25 Teilnahme an dem Lem- oder Schulungsprogramm be- 
grenzt. In dieser Ausfuhrungsform sendet das Server 
Computersystem in einer Phase des Lern- oder Schu- 
lungsprogramm eine Web Page mlt der Frage nach ei- 
ner Zugangsberechtlgung an das Client Computersy- 
30 stem. Die zu schulende Person gibt daraufhin einen Zu- 
gangscode, beispielsweise ein Passwort, welches ihm 
der Betreiber des Server Computersystem ubermittelt 
hat, ein. Die Frage nach derZugangsberechtigung kann 
zum Beispiel direkt nach dem Start des Lern- Oder Schu- 
35 lungsprogramms oder bevor die endgOltige Prufung ab- 
gelegt werden kann, gesendet werden. 
[0024] Kann die zu schulende Person keinen Zu- 
gangscode eingeben, sendet das Server Computersy- 
stem in einem weiteren Schritt eine Web Page mit einem 
40 Registrierungsformular. Mdchte die zu schulende Per- 
son slch Registrleren lassen, so glbt sle Ihre Daten in 
das Registrierungsformular ein und sendet es via des 
Client Computersystems zum Server Computersystem. 
Nach positiver Uberpruf ung der Angaben durch den Be- 
4S treiber des Server Computersystems, wird der zu schu- 
lenden Person ihrZugangscode, beispielweise per Post 
oder per Internet, ubermittelt. Alternativ kann die zu 
schulende Person sich seibst ein Passwort auswahlen. 
Es ist auch moglich, dass die zu schulende Person eine 
so Anfrage nach einem Registrierungsformular an das Ser- 
ver Computersystem sendet und das Server Computer- 
system anschlieGend die Web Page mit dem Registrie- 
rungsformular sendet. 

[0025] Das erfindungsgemaBe Verfahren zur Vermitt- 
ss lung von Leminhalten bietet insbesondere Unterneh- 
men die Mdglichkeit gezielt seine Mitarbeiter oder 
Handler und Verkaufer seiner Produkte, beispielsweise 
Fernseher, Monitore, DVD-Player, CD-Recorder, Rasie- 
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rer, Haushaltsgerate etc., zu schuten. So kann das Un- 
temehmen, beispielsweise ein Elektronik-Konzern, ver- 
kaufsorientiert uber seine Homepage, zum Beisplef ht- 
tpV/www.p nil ips.de, ein Schulungsprogramm uber die 
Produkte des Untemehmens anbieten. Dies gibt dem 5 
Untemehmen die Moglichkeit, Handler und Verkaufer 
verkaufsorientiert zu schulen. Urn den zu schulenden 
Personen einen Anreiz zu geben, die Lerninhaite sorg- 
faltig durchzuarbeiten, kann es vorteilhaft sein, dass das 
Server Computersystem in Abhangigkeit von der Ant- ro 
wortderzu schulende Person, jederbeantworteten Pru- 
fungsfrage eine bestimmte Anzahl an Punkten zuord- 
net. So kann die zu schulende Person fClr Jede rlchtlg 
beantwortete Prufungsfrage eine bestimmte Anzahl an 
Punkten bekommen. Die zu schulende Person, welche 15 
vorzugswelse Jewells nur einmal eine endgultlge Pru- 
fung zu elner Kategorie ablegen kann, kann die Punkte 
sammein und in eine Pramie, beispielsweise ein Pro- 
dukt des Untemehmens, welches das Schulungspro- 
gramm betreibt, eintauschen. Dabei konnen den einzel- 20 
nen Prufungsfragen je nach Schwierigkeitsgrad. eine 
unterschiedliche Anzahl an Punkten zugeordnet wer- 
den. Die zu schulende Person hat die Moglichkeit ihren 
Punktestand auf einer Web Page abzurufen. Auf einer 
weiteren Web Page hat die zu schulende Person Gele- 25 
genheit nachzusehen, welche Pramien es ftir eine be- 
stimmte Anzahl an Punkten gibt. 
[0026] Es kann vorteilhaft seln, dass eine zu schulen- 
de Person nach Aktuallslerung einer Kategorie von 
Lernlnhalten durch den Betrelber des Lern- oder Schu- 30 
lungsprogramms die Moglichkeit hat, eine erneute end- 
gultige Prufung zu dieser Kategorie abzulegen. 

Patentansprflche 35 

3 

1. Verfahren zur Vermittlung von Lerninhalten mittels 
eines elektronischen Datennetzes, wobei 

ein Server Computersystem eine Anfrage von 40 
elner zu schulenden Person zu elnem Lernin- 
halt via elnes Client Computersystems emp- 
fdngt, 

- das Server Computersystem den Lerninhalt an 4. 
das Client Computersystem sendet, 45 
auf dem Client Computersystem der Lerninhalt 
angezeigt wird, 

das Server Computersystem eine Anfrage an 
das Client Computersystem sendet, ob die zu 
schulende Person eine Prufung zu dem ange- so 5, 
zeigten Lerninhalt ablegen mdchte, nachdem 
der Lerninhalt auf dem Client Computersystem 
angezeigt wurde, 

die zu schulende Person eine Antwort via des 
Client Computersystems an das Server Com- 55 
putersystem sendet, 6. 
das Server Computersystem bel positiver Ant- 
wort der zu schulenden Person, Prufungsfra- 
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gen zu dem angezelgten Lerninhalt an das Cli- 
ent Computersystem sendet. 
die Prufungsfragen auf dem Client Computer- 
system angezeigt werden, 
die zu schulende Person die Antworten via des 
Client Computersystems an das Server Com- 
putersystem sendet, 

das Server Computersystem die Antworten 
empfangt, auswertet und das Ergebnis an das 
Client Computersystem sendet. 

Verfahren zur Vermittlung von Lerninhalten nach 
Anspruch 1 , 

dadurch gekennzelchnet r 
dass 

- das Server Computersystem, falls die zu 
schulenden Person eine Prufung ablegen 
mochte, eine weitere Anfrage an das Client 
Computersystem sendet, ob die zu schulende 
Person einen Selbsttest zu dem angezeigten 
Lerninhalt ablegen mochte, 

- in Abhangigkeit von der Antwort der zu 
schulenden Person, das Server Computersy- 
stem Selbsttestfragen oder Prufungsfragen an 
das Client Computersystem sendet, 

- die Selbsttest oder Prufungsfragen auf dem 
Client Computersystem angezeigt werden, 

- die zu schulende Person die Antworten via 
des Client Computersystems an das Server 
Computersystem sendet, 

- das Server Computersystem die Antworten 
empfangt, auswertet und das Ergebnis an das 
Client Computersystem sendet. 

Verfahren zur Vermittlung von Lerninhalten nach 
Anspruch 1 , 

dadurch gekennzeichnet T 

dass das Server Computersystem in Abhangigkeit 
von der Antwort derzu schulende Person jeder be- 
antworteten Prufungsfrage eine bestimmte Anzahl 
an Punkten zuordnet. 

Verfahren zur* Vermittlung von Lerninhalten nach 
Anspruch 1, 

dadurch gekennzeichnet r 

dass die Lerninhaite in Date n ban ken verwaltet wer- 
den. 

Verfahren zur Vermittlung von Lerninhalten nach 
Anspruch 1 , 

dadurch gekennzelchnet, 

dass das elektronische Datennetz das Internet, ein 
Extranet und oder ein Intranet ist. 



Computernetzwerk mit einem Server Computersy- 
stem, welches dafur vorgesehen ist 
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- elne Anfrage von einer zu schulenden Per- 
son zu elnem Lerninhalt via elnes Client Com- 
putersystems zu empfangen, 

- den Lerninhalt an das Client Computersystem 

zu senden, 5 

- eine Anfrage an das Client Computersystem 
zu senden, ob die zu schulende Person eine 
Prufung zu dem angezeigten Lerninhalt able- 
gen mochte, nachdem der Lerninhalt an das 
Client Computersystem gesendet wurden, to 

- bei positiver Antwort der zu schulenden Per- 
son, Prufungsfragen zu den gesendeten 
Lernlnhalten an das Client Computersystem zu 
senden, 

- die Antworten der zu schulende Person via 15 
des Client Computersystems zu empfangen 
und 

- die Antworten auszuwerten und das Ergebnis 
an das Client Computersystem zu senden. 

20 

Server Computersystem, welches dafiir vorgese- 
hen ist 

- eine Anfrage von einer zu schulenden Per- 
son zu einem Lerninhalt via eines Client Com- 25 
putersystems zu empfangen, 

- den Lerninhalt an das Client Computersystem 
zu senden, 

- elne Anfrage an das Client Computersystem 

zu senden, ob die zu schulende Person elne 30 
Prufung zu dem angezeigten Lerninhalt able- 
gen mochte, nachdem der Lernlnharte an das 
Client Computersystem gesendet wurde, 

- bei positiver Antwort der zu schulenden Per- 
son, Prufungsfragen zu dem gesendeten Lern- 35 
inhalt an das Client Computersystem zu sen- 
den, 

- die Antworten der zu schulende Person via 
des Client Computersystems zu empfangen 
und ~ 40 

- die Antworten auszuwerten und das Ergebnis 
an das Client Computersystem zu senden. 
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